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Hanekinds scoutkars %

Bakgrund

Det héar &r vart satt att beskriva hur vi haller ihop verksamheten inom avdelningarna
samt dstadkommer en vettig stegring i verksamheten - en s& kallad bl trdd. Vi hoppas
att alla erfarenheter som kommer av detta efterhand ska leda till att vi reviderar och
utvecklar var verksamhet liksom detta dokument. Férhoppning &r att dokumentet ska
hjalpa ledarna att veta vad som kan, respektive ska géras for varje aldersgrupp.

Svenska Scoutforbundets uppgift ar att

e ge barn och ungdomar fostran i scoutlagens anda

e hjalpa medlemmarna att i samverkan med andra utvecklas som individer och
medmanniskor med samhallsansvar

e ge manniskor kunskap om och ta ansvar for var miljo

e genom friluftsliv vacka kansla for naturen

e som en del av varldsscoutrorelsen verka for foérverkligande av FN:s deklaration
om de manskliga rattigheterna samt konventionen om barnens rattigheter

Grundprinciper
o respekt for varje livsdskddning som |ater sig forenas med scoutlagen och
scoutléftet, och som bygger pa alla ménniskors lika varde
e efterstravar samarbete med hem, skola och samhalle
e har en demokratisk grundsyn och ser politisk medvetenhet hos sina medlemmar
som angeldgen men &r partipolitisk obunden och tillater inte politisk paverkan
inom sin verksamhet

Lag, l6fte, valsprak och losen
e For medlem i Scouterna galler lag, |6fte, valsprdk ("Var redo!”) och 16sen ("Alltid
redo!”) som de faststélls i Svenska Scoutunionen.

VARFOR? Scoutprogrammet

Scoutprogrammet &r summan av vad vi gér i Scouterna (vara aktiviteter), varfor vi gor
det (vara mal och syften), och hur vi gér det (scoutmetoden, var pedagogik). Det bedrivs
scoutverksamhet i hela landet i lokala féreningar och scoutkarer, i olika miljder och i
olika sammanhang. Var gemensamma erfarenhet ger oss en god grund att std pd for att
gbra scouting som hjdlper unga manniskor att utvecklas. Scoutprogrammet fungerar som
stdd och hjalp fér dig som ledare.

HUR ? Scoutmetoden

e Learning by doing (Lara genom att gora)
Stédjande och lyssnade ledarskap
Symboler och ceremonier
Patrullsystemet
Friluftsliv
Lokalt och globalt samhallsengagemang
Scoutlag och scoutléfte

Tillsammans med gemenskap, upplevelser, livssyn, personligt stallningstagande,
medbestdammande, ansvar och ledarskap syftar metoden till en positiv personlig
utveckling.

VAD ? Stegring och BIla trad
Vad vi gér pa scoutmdtena, hajker och lager ska bidra till alla scouters utveckling genom
att vara stamningsfullt, roligt, larorikt, aventyrligt och skapa god gemenskap.

"Funskap, ai i och Aventyr”
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Aktiviteterna bér innehalla en stegring och utveckling genom att géra nya saker eller
genom att gora saker pa ett nytt satt.

(Ur Scoutprogrammet - en introduktion av Hedberg, Mandelin och Andersson, 1996)

T i OLRIr eI

Omraden

Vi har valt att dela in stegringen i ett antal olika omrdden som avspeglar scoutings
verksamhet. Detta har vi gjort fér att kunna vara mer praktiska och specifika i
beskrivningen av hur vi far en BI3 trdd med en bra stegring. Inom respektive omrade har
vi sedan valt att for varje ar, Sparare, Upptéckare etc, beskriva vilken nivd man bér ha
natt upp till inom omradet.

Det omfattande markessystemet som Scouterna tillhandahdller anvands for att sporra
scouterna att nd de mjukare mal som stélls upp i tabellerna nedan.

Hanekinds scoutkar arbetar efter Scouternas fem malomraden.

Nedan foéljer korta beskrivningar av vad stegringen syftar till inom de olika omradena.

Kroppen
Tanja scoutens fysiska granser, bade i det stora (kraft, uthallighet, balans)
och i det lilla (finmotorik). Lara sig att ta hand om sin kropp och férstd och
se till kroppens behov. Inse och respektera manniskors olika fysiska
forutsattningar.

Tanken
Utveckla scoutens kritiska tdnkande och férmaga att 16sa problem.
Reflektera dver konsekvenserna av eget handlande.

Gruppen
Tréna scouten i ledarskap och att bli ledd. Lara sig att uppskatta och
acceptera andra méanniskor och deras likheter och olikheter. Har ingar &ven
social utveckling dar scouten lar sig att ta ansvar for sina medmanniskor.

Kdnslorna
I Hanekinds scoutkar far scouterna utveckla sjélvkansla och sjalvfortroende,
samt att beméta och forhalla sig till andras kanslor.

Ideologi

Ge scouten mdjlighet att reflektera kring etik, moral och livsdskadning.
Friluftsteknik

Utrustning & Packning
Detta omrade syftar till att utveckla scoutens férmaga att ta vara pa sig sjalv
utomhus och klara av olika foérflyttningar vid skiftande vaderférhallanden och
klimat. Den vill ocksd utveckla scoutens ansvarskénsla fér den egna och den
gemensamma utrustningen/packningen s& att han/hon kan varda och
utveckla den efter scoutens olika behov och férutsattningar.

Bivack- och lagerbygge

Detta omrade syftar till att utveckla scoutens férmaga och erfarenhet av att
bygga, bo och dvernatta under enkla férhallanden utomhus.

"Funskap, ai i och Aventyr”
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Detta syftar till att utveckla scoutens formaga att praktiskt hantera eldens
mojligheter och risker.

Eld

Mat
Detta syftar till att utveckla scoutens férmaga att tillaga mat och ta till vara
ravaror.

Orientering
Detta syftar till att utveckla scoutens formaga att orientera i skog och mark.

Ledarens roll

Som ledare har du alltid ansvaret for att avdelningen fungerar och for scouternas
sakerhet. Vidare ska vi som ledare alltid vara foérebilder.

I var allménna ledarroll pd avdelningen sker och ska ske stora férandringar i takt med att
barnen mognar. Detta ar en vésentlig del av stegringen. Vi forsdker med nedanstdende
ledord sammanfatta vad som férvantas av en ledare pa en viss niva:

STYRA Spararledaren ska styra och leda scouterna samt hjélpa dem att

komma framat t ex genom att tillsammans med scouten genomfdra en
. uppgift.

STOTTA Upptackarledaren ska stotta barnen vid behov samt félja och leda dem
i deras arbete t ex genom att demonstrera och beskriva hur en uppgift
gors.

DELEGERA Aventyrarledaren ska delegera uppgifter till scouterna och sedan folja
upp t ex genom att ge scouterna utrymme foér att sjalva lésa uppgifter
och endast redovisa resultatet.

INSPIRERA Utmanarledaren ska inspirera.

Definitioner
Nedan anvéands ndgra begrepp som vi tycker kraver en ndrmare beskrivning. Dessa &r:

Lager Overnattning utomhus i en eller flera natter utan krav pa
forflyttning.
Dagsutfard Utfard till annat stalle &n dar avdelningsmétena brukar hallas.
Overnattning Overnattning inomhus i samband med en utfard.
Hajk Overnattning utomhus eller inomhus déar man forflyttar sig t ex
vandring, cykling.
Deltaga Scouten ar aktivt vid t ex demonstration eller annan aktivitet.
Prova Scouten provar under ledning och/eller med hjalp av t ex ledare
att utféra nagot.
Veta Scouten vet hur och har sjélv provat pd att tillampa nagot.
Kanna till Scouten har fatt en dvergripande introduktion till ndgot.
Kunna Scouten kan sjélvstandigt utféra eller redogéra for nagot.
Scouterna Stort ”"S” syftar pa den svenska moderorganisationen
scouterna Litet “s” syftar pa vara deltagare
"Funskap, ai i och Aventyr”
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Stegring med scoutmetoden
Tabellen anger hur Hanekinds scoutkar tillampar Scouternas program enligt
scoutmetoden, och hur det stegras med tilltagande férmaga hos de véxande scouterna.
Indexen anger kopplingen till Scouternas 14 malspar:

1. Ledarskap 8. Egna varderingar

2. Aktiv i gruppen 9. Sjalvinsikt och sjdlvkansla

3. Relationer 10. Fysiska utmaningar

4. Forstdelse for omvarlden 11.Ta hand om sin kropp

5. Kansla fér naturen 12. Probleml&sning

6. Aktiv i samhallet 13. Kritiskt tdnkande

7. Existens 14. Fantasi och kreativt uttryck

Avd./ar Learning by doing |Patrullsystemet Lokalt och globalt

samhalls-
engagemang

Sparare o Ska tillverka ndgot | Ska kunna vad en e Delta pa
som kan anvandas patrull ar.(2) avdelningen och
i scouterna. (14) veta vad ledarna

e Ska prova pa att heter.(2)
talja. e Visa hansyn till
e Ska prova att sy kamrater (3)
fast nagot
scoutmarke pa
scoutskjortan.(10)

Upptackare |e Ska med hjalp av |e Scouten ska tillhéra e Deltaga och verka
ledarna tillverka en patrull som pa avdelningen och
ndgot som kan fungerar som en kanna till och ha
anvandas i arbetsgrupp.(1,2) kontakt med 6vriga
friluftslivet.(10,  Scouten ska vid nagot karen.(4)

14) tillfélle ha fungerat
som patrulledare.(1)

Aventyrare |e Har sjalvstandigt |e Patrullen har utan Deltaga och verka pa
tillverkat ndgot vuxen ledare planerat |avdelning och i kdren
som kan anvdndas och genomfért en samt kanna till och har
i friluftslivet. uppgift for resten av kontakt med 6vriga
(10,14) avdelningen.(1,12) distriktet.(4)

e Har sjalv hittat p& |e Patrullen har i samrad
och tillverkat en med en ledare
sak och visat den planerat och
for patrullen (14) genomfort en hajk
eller annan storre
aktivitet.(1,12)

Utmanare e Har sjalvstandigt Deltaga och verka pa
ansvarat for planering |avdelningen, i karen
och genomférande av |och distriktet samt
en aktivitet fér andra | kanna till och ha
scouter.(1, 2, 12) kontakt med férbundet

e Har sjalvstandigt och internationellt.(4)
ansvarat for planering
och genomférande av
en aktivitet fér andra
som inte ar
scouter.(6)

"Funskap, ai
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O

Avd./ar Friluftsliv Scoutlag och loéfte
Sparare e Ska vid ett flertal tillfallen upplevt e Scouten ska kunna
naturen.(5) valsprak och Iésen
e Ska ha fdljt naturen under ett scout-ar. samt ha deltagiti en
Ska ha introducerats i grundlaggande diskussion om vad det
miljévard och kretsloppstidnkande. (5) innebar att vara
e Scouten ska regelbundet delta pa scout.(8)
avdelningsméten samt varit med p& ndgon e Scouten har en
form av utfard.(2) scoutdrakt och vet hur
e Scouten ska ha deltagit vid en dvernattning och varfor den bars
samt vid en kortare vandring i skogen.(5,10) samt var och hur
marken satts fast.(4)
Upptackare |e Scouten ska ha kdnnedom om e Scouten ska pa en
allemansratten och hur den tillampas.(5) grundlaggande niva
e Ska forstd grundlaggande miljévard och forsta innebdrden av
kretsloppstankande. (5,6) scoutlagens 7
e Scouten ska ha deltagit pd utfarder vid tre punkter.(8)
olika &rstider varav minst ett lager.(10) e Scouten ska ha en
e Scouten har deltagit i en vandring i skogen grundlaggande
med dagspackning. (5,10) kunskap om scoutings
historia. (4)
Aventyrare |e Scouten har provat pa att observera och e Scouten ska ha en
rapportera en naturupplevelse. djupare forstaelse av
Ska ha introducerats till ekosystemet och hur vad scoutlagens 7
vi paverkar miljén.(5) punkter och
e Scouten har sjalvstandigt observerat och scoutloftet innebar.
rapporterat en naturupplevelse.(5) Scouten ska erbjudas
e Scouten har dokumenterat en madjlighet att avlagga
naturupplevelse.(5) scoutloftet. (8)
Ska ha grundlaggande forstdelse till e Scouten ska kanna till
ekosystemet och hur vi paverkar miljén.(5) Scouternas
e Scouten har deltagit pa ett lager samt bor ha organisation och
deltagit i en hajk. (3,9,10) deltagit vid
e Scouten har deltagit pa évernattningar under kdrstamma. (2,4,6)
alla arstider varav minst ett veckoldger och |e Scouten ska kanna till
en hajk.(3,9,10,11) karens stadgar med
e Scouten har deltagit vid hajker under var tonvikt p& hur den
och host.(3,9,10) demokratiska
processen fungerar.
Samarbete?(2,3)
Utmanare e Ska sjalvstandigt ha skaffat sig kunskaper e Scouten ska ha en

om ett special-omrade inom natur eller miljé.
(5)

Ska kanna till hur miljéarbetet fungerar i
kommunen. (4)

Scouten har deltagit i hajker under alla fyra
drstiderna. (10,11)

Scouten har deltagit i férbundsarrangemang
t ex BI3 Hajk eller arrangemang i ett annat
scoutférbund. (4,11)

djup forstaelse for
scoutlagen och léftet
samt hur de hanger
ihop med
verksamheten.
Scouten ska ha
reflekterat 6ver vad
det innebar att ha
avlagt scoutldftet. (8)

Version 1

"Funskap, ai

sida 6 (17)

1p och Aventyr”

2004-02-06




Hanekinds scoutkars

Avd./ar Symboler och Stoédjande och
ceremonier lyssnande ledarskap
Sparare e Scouten deltari e Scouten ska prova
avdelningens pa att utféra ndgon
inlednings- och uppgift tillsammans
avslutnings- i en patrull.(1,2)

ceremonier(2)

e Scouten provar pa
att ga ett ljusspar
tillsammans med
andra scouter (2,7)

Upptackare |e Scouten deltar e Scouten ansvarar for
aktivt i en aktivitet i patrullen
avdelningens och
karens
lagerbalsaktiviteter
(2)

e Scouten deltar
aktivt i ceremonin
kring firande och
halning av flaggan

(2)

Aventyrare |e Scouten planerar e Scouten ska under en
med hjdlp av ledare | langre tid vara ledare
en ceremoni (t.ex. for sin patrull.

ljusspar) for
avdelningens eller
kdrens scouter
(1,14)

e Scouten planera och
genomfor sjalv eller
med sin patrull en
ceremoni t.ex.
valkomnande av
nya aventyrare
(1,3)

e Patrullen skapar
sina egha
traditioner och
ceremonier (9,14)

Utmanare e Scouten utvecklar e Scouten kanner sig
sin formaga vidare trygg i sin kunskap
att skapa att vaga leda andra i
stamningsfulla och utanfér patrullen

traditioner och
ceremonier (14)

e Scouten varderar
och reflekterar 6ver
vad traditioner och
ceremonier betyder
for honom/henne.
(8,13)

“Funskap, ae i och Aventyr”
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Friluftsteknik
Specfikt for Hanekinds scoutkar ar fokus pa friluftsteknik. Nedan foljer forslag till stegring

inom omradet.

O

Avd./ar Eld Mat Orientering

Sparare e Scouten ska kunna e Scouten ska ha e Scouten ska veta
tanda och slacka en deltagit vid hur man beter sig
tandsticka samt ha matlagning nar man kommer
deltagit vid eldning t utomhus. vilse.
ex genom att peta in
pinnar i en eld.

e Scouten ska vidare
vara bekant med
riskerna med eldning
och bréannbara
material.

e Scouten ska bekanta
sig med fotogenlyckta
och spritkdk.

Upptéckare |e Scouten ska ha provat|e Scouten ska ha e Scouten ska kanna
att ténda och slacka tillagat en enklare till de vanligaste
fotogenlyktor samt (kokning) maltid pa karttecknen.
spritkdk. spritkdk. Scouten e Scouten ska kunna

e Scouten ska kunna ska ha provat pd att de vanligaste
tdnda och slacka laga mat éver 6ppen karttecknen samt
fotogenlyktor samt eld. forsta en karta éver
spritkok. kand terrang.

e Scouten ska ha provat
att tdnda och slécka
en eld utomhus.

Aventyrare |e Scouten ska kdnna till |[e Scouten ska kunna | e Scouten ska kunna
ett flertal olika laga (steka, koka) anvanda en
eldtyper samt var och mat pa stormkok. kompass.
hur man bygger och e Scouten ska kunna | e Scouten ska sjalv
dterstaller en eldplats. laga mat éver 6ppen kunna orientera pa

e Scouten ska kunna ett eld. dagtid.
flertal olika eldtyper e Scouten ska kunna | e Scouten ska kunna
samt hur man bygger baka bréd samt rita enklare
och 3terstéller en kanna till vad man skalriktiga kartor
eldplats utomhus. kan ta vara pa i Over ett mindre

naturen. omrade.
e Scouten ska kunna
nattorientera.

Version 1
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Friluftsteknik

O

Avd./ar Utrustning och Sakerhet och Bivack- och ldagerbygge
Packning hygien
Sparare e Scouten vet vad e Ska varit med pa |e Scouten baddar sin egen
han/hon ska ha med en allman sovplats vid
sig till avdelnings- genomgang av 6vernattning med
motena sakerhet och avdelningen
e Scouten hjalper till hygien i friluftsliv |e Scouten provar pa att
nar féraldrarna packar och hemmiljé. anvanda knopar och
packning vid enkla surrningar och
dvernattning s att hjalper till vid
scouten vet vilka taltresning
saker han/hon har
med sig
Upptéckare |e Scouten haller reda e Ska varit med pa |e Scouten kan namnet pa
pa sina egna en grundldggande | och kan sld ndgra
tillhérigheter pa hajk genomgang av knopar och vet vad de
och lager sakerhet och anvands till samt hjalper
e Scouten packar sin hygien i till och surrar
egen packning efter friluftsmiljé och ldgeranlaggningar
utrustningslista under hemmiljo. e Scouten kan surra en
Overseende av trefot och har under
foralder Overseende av ledare
surrat t.ex.
vinkelsurrning pa
ldgeromradet
Aventyrare |e Scouten packar sjalv |e Ska utveckla ett e Scouten kan
sin egen packning sakerhetstankande| vinkelsurrning och har
infor hajk och lager for sig sjalv. sjalv tagit initiativ till att
mha. utrustnings eller |e Scouten ska bygga ndgot pa lager
packlista kunna skoéta sin eller hajk
e Scouten vet hur man personliga hygien |e Scouten kan med hjalp
anpassar den sjalvstandigt. av sina patrullkamrater
personliga packningen |e Ska utveckla ett sld upp karens talt och
efter vader och arstid sakerhetstankande| bygga ett vindskydd
e Scouten kan varda sin for andra. e Scouten bygger sitt
egna saker egen bivackplats pa hajk
och 3terstéller den i
ursprungligt skick
Utmanare e Scouten utvecklar sin |e Ska utveckla sina |e Scouten tar initiativ till

erfarenhet kring
personlig packning
och tar ansvar fér
patrullens
gemensamma
utrustning

e Scouten utvecklar sin
féormaga att anvénda,
utveckla och varda sin
och patrullens
packning under alla
arstiderna och under
olika vaderleks-
forhallanden

kunskaper i
sakerhetstankande
e Scouten ska ha
kunskap om
konsekvenser av
misskoétt hygien i
friluftsmiljo.

och deltar i storre
byggaktiviteter och kan
leda och undervisa
andra scouter i bivack-
och lagerbygge
Scouten utvecklar sin
formaga ytterligare i
bivack- och lagerbygge
och kan utvardera och
reflektera 6ver sina
erfarenheter inom detta
omrade
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Riktlinjer for marken i Hanekinds scoutkar
Méarkena &r ett medel att sporra scouterna mot malen. Scouterna har fyra typer av
marken. De &r indelade i tillhérighetsmarken, deltagarmarken, intressemdrken och

bevismarken.

I Hanekinds scoutkar anvands vissa intresseméarken som bevisméarken som alla scouter
bor ta. For sparare och upptickare delas ett deltagarmérke per aldersgrupp ut vid varje
termins sista mote for deltagande under minst halften av métena under terminen, vilket

fér spararna innebar att alla deras deltagarmarken anvénds for detta. Ledarna for
respektive aldersgrupp anpassar tema till respektive mérke.

Férutom dessa ska alla ha kar-, forbund- och distriktmarken.

Alder Tillhérighet Obligatoriskt Deltagande Bevismarke
intresse
Sparare Sparare Ténda, Forsta Samtliga
repmarket, Hitta
Upptackare Upptackare Plastra, Brinna, Fyra, anpassas Kniv, Simma
Andra repmarket, |till aktuellt
Klura program
Aventyrare Aventyrare Tredje repmérket | Efter aktivitet Yx- och sdgmaérket
Utmanare Utmanare Radda Efter aktivitet

Méarkena beskrivs pa

http://www.scoutservice.se/leda-scouting/marken/alla-marken/

Tillhoérighet

Visar tillhérighet pd olika nivaer: Alder, patrull, kar, distrikt, férbund, land, EU,

varldsscoutforbund.

Férslag pa tillampning

Alder | patrull | kar | Distrikt | forbund | land | EU | Varldsscoutférbund
Sparare X ? X - - - - _
Upptackare X ? X - - - - -
Aventyrare X - X X - X ?
Utmanare X - X X - X ?
Rover X - X X X X X X

el ) ) &)
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Deltagarmarken

Deltagarmarkena for spdrare och upptéckare &r fria marken, vars innehdll definieras av
P . [} . . . .

ledarna for respektive aldersgrupp. Foér dventyrares och utmanares deltagarmarken ar

innehallet definierat, dessa marken ar darfor frivilliga inom Hanekinds scoutkar.

Intressemarken

Det finns ett stort antal intressemérken med definierat innehdll. En del av dessa anvédnds
som bevismarken inom Hanekinds scoutkar, for att uppréatthalla den kunskapstradition
som vi uppréattat inom vissa omraden. I dvrigt &r dessa marken frivilliga fér avdelning,
patrull eller individ, beroende pa marke.

Bevismarken
Vi har vidare sarskilda bevismadrken. Bevismarken intygar obligatoriska fardigheter

Kniv | Simning | Yxa och sig
Sparare - - -
Upptackare X X -
Aventyrare X X X o 0 g
Utmanare X X X Kniv Simning Yxa occh sag
Rover - - -
Avdelningsmarken
Spararscouter

For spararscouterna finns ett deltagandemaérke per termin, dvs fyra stycken. Varje marke
ska vara forknippat med ett tema som ledarna fér avdelningen sjalva avgor vad det ska
vara. Market delas ut vid terminsslut till de scouter som narvarat minst halften av
mdtena under terminen.

VIVVvA

Djurspgr Fotspgr Ljusspgr Tidspgr

Spérarscouternas deltagandemé&rken

Dartill kommer intressemérken som &r obligatoriska inom Hanekinds scoutkar:

e Tanda
e Forsta repmarket
e Hitta

Frivilliga intressemérken for sparare:
e Skapa
e Matettan
e Goda garningar
e Miljo: sortera
Dessa kan tas pa initiativ av ledare eller scouterna sjélva.

Fér sammanfattning av markenas innehdll, se bilaga 1 och 2.

“Funskap, ae 1 och Aventyr”
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Upptackarscouter

For upptackarscouterna finns sex deltagandemarke. Ett marke delas ut
per termin, varje marke ska vara forknippat med ett tema som ledarna for
avdelningen sjalva avgoér vad det ska vara. Market delas ut vid terminsslut
till de scouter som narvarat minst halften av mdtena under terminen.

QP09

Berattelsen Fjarran Horisonten Manniskan Nara Vagen

Deltagarmdarken for upptéckare

Dartill kommer ett antal intressemarken som ar obligatoriska inom
Hanekinds scoutkar:

e Pl3stra

e Brinna

e Andra repmarket

Obligatoriska bevismarken ar:
e Knivmarket
e Simma

Dartill kommer ett antal frivilliga intressemarken:
e Klura (Chiffermarket)

Skapa

Rekrytera

Finna

Internationellt: Lara

Varldsférbattrare

Naturligt

Milj6: Atervinna

Dessa kan tas pa initiativ av ledare eller scouterna sjalva.

Fér sammanfattning av méarkenas innehall, se bilaga 1 och 2.
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@ Hanekinds scoutkars

Aventyrarscouter

For dventyrarscouterna finns atta deltagandemarke, alla frivilliga. BI& Trad kommittén vill
dock uppmuntra engagemang i markena Forebilden och Hajken. Ett mdrke ska omfatta
ett litet dventyr pa 3-7 méten.

0000000

Bygget Forebilden Hajken Miljén Motet Rosten Scenen Varlden

Deltagarméarken for dventyrare

Bygget: Det hir dventyret handlar om att tillsammans skapa nagot till er utrustning,
patrullya, eller scoutlokal.

Forebilden: Det har dventyret gdr ut pa att skapa en heldagsaktivitet for yngre scouter i
scoutkaren, till exempel spararna.

Hajken: Det har dventyret gar ut pa att ni ska planera och genomféra en hajk i
patrullen.

Miljon: Det har dventyret handlar om att géra ndgot for miljon.

Motet: Det har dventyret gar ut pa att traffa en annan ungdomsgrupp, som har en
annan inriktning @n ni sjalva och fundera 6ver hur era Iivsésk%dningar ar lika eller
olika.

Rosten: Det har dventyret handlar om att goéra nagot for att paverka vérlden utanfor
Scouterna.

Scenen: Det har dventyret gar ut pd att gora en teaterférestilining som handlar om vad
patrullmedlemmarna tror pa och star for.

Viarlden: Det har dventyret handlar om att f& kontakt med scouter i ett annat land och
lara sig om hur deras liv ser ut.

Dartill kommer ett antal intressemarken som &r obligatoriska inom Hanekinds scoutkar:

e Hjalpa
e Elda
e Bygga

Obligatoriska bevismarken ar:
e Yxa och sdg

For aventyrarna finns foljande frivilliga intressemarken:
e Fixa

Spela

Skapa

Filma

Mattvaan

Chatta

Rekrytera

Finna

Demokrati

Internationellt: Lyssna

Vara ute (5 méarken beroende pd &rstid och miljd)

Dessa kan tas pa initiativ av ledare eller scouterna sjalva.

Fér sammanfattning av markenas innehall, se bilaga 1 och 2.
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@ Hanekinds scoutkars

Utmanarscouter

Fér utmanarscouterna finns tio utmaningar med marken. Markena ar frivilliga.

cl @2k SEeERD oW

Borjan  Engagera Fortsattningen Orka Paverka Ta stillning Utforska Utmanare Hjalpa Utveckla

LS

&
s B,

Vaga

Deltagarméarken fér utmanare

Dartill kommer de intressemarken som &r obligatoriska inom Hanekinds scoutkar:
e Radda
o Ovriga kunskaper fran tidigare avdelningar

Dartill kommer ett antal frivilliga intressemarken:
Fixa

Skapa

Spela

Filma

Mattrean

Rekrytera

Finna

Demokrati
Internationellt: Mdéta
Vara ute (5 olika)

Dessa kan tas pa initiativ av ledare eller scouterna sjalva.

Fér sammanfattning av markenas innehall, se bilaga 1 och 2.
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@ Hanekinds scoutkars

Att ga vidare med

Vi vill gérna ga vidare med att ge mer konkreta exempel pa aktiviteter inom varje
stegringsomrade. Detta for att inspirera snarare an att styra verksamheten pa
avdelningarna.

Dokumentet bygger pa det ursprungliga BI3 trad fran 2002 som forfattades av
Michael Sandborg

Maggan Johansson

Peter Viberg

Féreliggande version av BI& Trad uppdaterades 2012 av
Torbjorn Lundberg

Monica Svenselius

Henrik Lindstahl
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Hanekinds scoutkars

Bilaga 1 - Sammanstallning intressemarken
*Obligatorisk méarke inom Hanekinds scoutkar
()Méarke inom parentes markerar omrade som faller utanfor kdrens fokus

O

Marke Innehall Sparare | Upptickare | Aventyrare | Utmanare
Plastra* Mindre sar, hoglage, skavsar, X X
sjukvardsvaskan, 112
Hjalpa* Plastra + LABC, mun-mot-mun, X
stukad fot, hygien ute, kdnna
igen vatske- o energibrist
Radda* Hjalpa + fordela arbete vid X
olycka, slacka pa manniska,
brannskada, HLR, hantera
medvetslos pga sprit, diabetes,
epilepsi, frost o kyla
Tanda* Tanda sticka, lykta och eld, X X X X
risker, brannskada
Brinna* Tanda + testa eldtriangeln, X X X
sdaker eldning, gora eld
Elda* Brinna+ anvanda naturbransle, X X
vadlja o reglera eldtyp, traslag
som ved, eld utan stickor.
Forsta 3 knopar X X X X
repmarket*
Andra 5 knopar, repkunskap, X X X
repmarket* anvanda talja
Bygga* Planera och skapa X X
konstruktion, surrning eller
annat
Skapa Hantverk i 3 olika material X X X X
Fixa Inreda/piffa upp lokal X X
Klura* Chiffer/hemligt sprak, X X X
problemldsning
Spela Teater X X
Filma Skapa spelfilm X X
Matettan Delta i matlagning inne och ute X X
pa spritkok, hygien
Mattvaan Matplanering 6vernattning, X X
disk, matforvaring
Mattrean God fantasifull o nyttig mat, X
budget, planering veckolager
(Blogga) Digital dokumentation X X X
text+bild >2 man
Chatta Kontakt med scouter i andra X X

ldnder via ndtet >3 man
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Hanekinds scoutkars

Marke Innehall Sparare | Upptickare | Aventyrare | Utmanare
Rekrytera Planera o genomfora X X X
rekryteringskampanj av
scouter o ledare
Hitta* Atgarder om vilse X X
Finna Karta o kompass X X X
Demokrati Scoutorganisation, delta i X X
stdmma, skriva motion, halla
formellt beslutsmote, Svenskt
statsskick
(Livsaskadning) Hitta nagot som beskriver vad X X
du tror pa och hur du vill leva
Internationellt: Studera scouting i annat land, X
Lara och kulturen i det landet
Internationellt: Brevvéaxla/chatta med scouter i X
Lyssna annat land
Internationellt: Traffa scouter fran annat land, X
Mota kontakt fore och efter.
Goda garningar Oegennyttig hjalp eller X X X X
gladjeskapande
Varldsforbattrare Stor god géarning X X X
Naturligt Kunna vanligaste flora o fauna. X X X
Allemansratten.
Vara ute [5 Overnattning och motorlos X X
omgivnings- fard i aktuell omgivning,
marken] dokumentation i text o bild.
Miljo: Sortera Kartlagg egen elférbrukning, X
rensa skrap ute eller inne,
miljémarkningar
Miljo: Atervinn ”Sortera”+ sopans vag, X

anvanda begagnat, matens
vag, resursférbrukning,
kompostera
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